Nauczanie
hybrydowe z
LEGO® Education




Dzieki LEGO® Education
mozna sie uczy¢ wszedzie

Obecnie szkoty muszg byc¢ gotowe do realizacji programu nauczania i wspierania uczniow
w wielu roznych srodowiskach edukacyjnych. LEGO® Education umozliwia nauczycielom
dostosowywanie praktycznych lekgji tak, albby nauka mogta mie¢ miejsce w rozmaitych
sytuacjach — czy to twarzg w twarz, czy zdalnie, czy w trybie mieszanym. Oznacza to,
ze bez wzgledu na miejsce nauki uczniowie mogg czynnie brac udziat w praktycznych
lekcjach z zakresu STEAM, ktore postuzg budowaniu pewnosci siebie i elastycznosc,
ktore obecnie sg tak wazne. Rozwigzania LEGO Education zostaty zaprojektowane w taki
SpPOSOb, aby byty intuicyjne i elastyczne, zapewniajgc nauczycielom fatwosc adaptadii
| dajgc pewnosc, ze mozna sie uczyC wszedzie.

mm
Nauczanie
cyfrowe

Chcemy wspiera¢ nauczycieli w Niezaleznie od tego, czy Nauczanie wirtualne moze
klasach za pomoca rozmaitych nauczanie odbywa sie twarza rowniez by¢ praktyczne.
materiatdw, takich jak w twarz, zdalnie, czy w trybie LEGO® Education wspiera
wskazéwki dotyczgce higieny, mieszanym, pragniemy pomagac, nauczycieli dzieki pomocnym
najlepsze praktyki aby uczy¢ mozna sie byto przewodnikom, wirtualnym
i podpowiedzi, jak prowadzi¢ wszedzie i oferujemy nasze doswiadczeniom przygotowanym
praktyczne nauczanie elastyczne rozwigzania, lekcje przez inne firmy i innym materiatom
w czasach dystansu fizycznego. wspomagajgce nauczanie umozliwiajacym prowadzenie
hybrydowe, inspirujgce zajmujacej edukaciji wirtualnej
przewodniki i wiele wiecej. wspierajgcej wspotprace.

Zapoznaj sie z naszymi materiatami dotyczacymi nauczania hybrydowego:
education.lego.com/en-us/support/managing-todays-classroom
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Nauczanie hybrydowe
z LEGO® Education

POMYSLOW..

...na przygotowanie

angazujacych zajeé

w ramac
online

nauki
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Popros wszystkich uczniow

0 zorganizowanie optymalne;j
przestrzeni do pracy do zaje¢
online oraz realizacji zadan
obejmujacych robienie zdje¢ /
nagrywanie filmow.

Podsy¢ zainteresowanie
uczniéw nowym projektem,
udostepniajac zadanie
przed przeprowadzeniem
zajec online, aby mieli czas
indywidualnie je przemyslec.

Opracuj interakcje w ramach
zajec online, aby uwzgledni¢
element spoteczny.

Przydziel role lideréw podczas

zajec¢ online.

©2020 The LEGO Group | All rights reserved

Podpowiedz uczniom, aby zadbali o nastepujace aspekty:
+ Odpowiednio duzo miejsca do budowania modeli

+ Odpowiednio mocne os$wietlenie

+ Dobre potaczenie z Internetem

Co mozesz zrobi¢:
+ Nagraj krétki film przedstawiajgcy zadanie
* Wyznacz temat do dyskus;ji online

+ Popros uczniéw o wczesniejsze zbudowanie modelu i/lub
napisanie segmentu kodu do wykorzystania na zajeciach
online

Co mozesz zrobié:

+ Otworz wirtualng klase kilka minut wczesniej i pozostaw
ja otwarta kilka minut po zakoriczeniu zajec¢, aby da¢ uczniom
czas na aklimatyzacje i integracje z innymi

+ Podczas budowania modelu przydziel uczniéw do losowych
pokoi réwnolegtych, aby zacheci¢ do wspétpracy

+ Wykorzystaj funkcje konferencji internetowych (np. czat,
adnotacje, ankiety, emotikony), aby zachecic¢ do aktywnego
uczestnictwa w grupowych dyskusjach

Oto kilka propozyciji:

» Osoba odpowiadajagca za pomiar czasu

» Osoba robigca notatki

- Osoba utatwiajgca prowadzenie dialogu w matych grupach



education

POMYSL PRZYKLADY

dyskusji i wspétpracy podczas

zaje¢ online | poza nimi. * Foldery grup w chmurze i dokumenty z wigczona

historig zmian

* Zasugeruj uczniom, aby dzielili sie pomystami i komentowali
je, korzystajac ze zdjec i filmoéw przedstawiajgcych fizyczne
prototypy, zrzutdw ekranu z kodem lub notatek/schematow
z cyfrowej tablicy do pisania

LAY Podczas zaje¢ online zaplanu;j Co mozesz zrobi¢:
S - przerwy od ekranu co 30-45 - Zaproponuj ,przerwy dla umystu” (¢wiczenia fizyczne)
minut. Przypomnij uczniom L . N .
- - (i sobie), aby wstac | wykonac + Zaproponuj krétkie wyzwanie obejmujace budowanie modelu
pare éwiczer’\ rozciggajacych. « Zaproponuj poszukiwanie konkretnych elementéw LEGO®
Zyczymy dobrej zabawy! z danego zestawu
am——
—3
L Twérz, obserwuj i moderuj Oto kilka propozyciji:
S @/ przestrzer do uczniowskiej - Watki dyskusyjne na forum
a—
—3

L Na zajecia online zaplanu;j Co mozesz zrobic:
~ -, ¢wiczenia, ktdre zachecg do « Popros uczniéw o podanie kodu, ktéry uruchomisz na swoim
- - _alktyw'nego Zaangazowania modelu fizycznym, podczas gdy oni beda go ogladac przez
i wspotpracy. kamerke internetowg
+ Daj uczniom segment kodu do omdwienia i debugowania,

— a nastgpnie zastosuj i przetestuj sugerowane przez nich zmiany
a—

- + Podziel uczniéw do programowania w parach — jeden uczen

pisze kod i wysyta go do drugiego ucznia, ktéry buduje model

L Zache¢ uczniéw do odkrywania Zachec¢ uczniéw, aby:
~ -, swoich zainteresowar, oferujac « Zaproponowali produkt koricowy, ktérego tworzenie bedzie
- _ odpowiedni wybér w ramach stanowito rzeczywistg praktyke w interesujgcej ich dziedzinie
nauki w oparciu o projekty. kariery (np. poprzez nagranie filmu, opracowanie kampanii
reklamowej, ulepszenie fizycznego prototypu, stworzenie
— strony internetowej lub aplikaciji)
T « Utworzyli ,profil klienta”, opisujacy uzytkownika ich produktu

+ Poszukali inspiracji do projektu w przyrodzie lub przedmiotach
Ze swojego otoczenia

Podaj jasne instrukcje, system Oto kilka propozyciji:
-, oceniania i kryteria oceny - Listy samooceny lub oceny wzajemnej (obejmujace tekst
zadan w réznych formatach. ilub zdjecia)

* Przyktady ze wskazéwkami (np. filmy lub emisje ekranu)

+ Wirtualne konsultacje z mozliwoscig udzielenia pomocy
i przekazania opinii na zywo

-, w jaki sposob bedziesz « Prowadz anegdotyczna liste obecnosci uczniéw na zajeciach
monitorowac postepy

N > * Zorganizuj przed zajeciami spotkania z uczniami, ktérym
i réznicowac sposoby pomocy.

przydatoby sie wczesniej zapoznac sie z trescig zajec
i cwiczeniami

* Przydziel uczniéw do sesji pracy w podgrupach na
podstawie ich problemdw przy projektach, pytan, preferenciji
dotyczacych pracy itp.

vy
—
—3
L Zaplanuj z wyprzedzeniem, Co mozesz zrobic:
CE—
—3
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...na zaangazowanie
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podczas nauki
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C] CO MOZESZ POWIEDZIEC

1

Wydaje sie, ze grupie
brakuje energii.

2

Prowadzisz monolog
przez ponad 5-6
minut.

3

Niektérzy uczniowie
udzielaja sie bardziej
niz inni.

+ Zache¢ do fizycznego przejscia w celu
zresetowania pozioméw energii na poczatku
kazdego nowego zadania

+ Zréb przerwe od gtéwnego zadania i
poprowadz krétkie cwiczenie .Szes¢ klockow”

Sprawdz, czy uczniowie wszystko zrozumieli,
proszac ich o zbudowanie niewielkiego
modelu przedstawiajgcego oméwione gtéwne
idee

+ Zache¢ do zaangazowania sie w zajecia
poprzez prowokowanie ucznidw do zadawania
pytan za posrednictwem czatu lub przy uzyciu
narzedzi konferenciji internetowych (np. ankiet,
adnotaciji)

Udostepnij tresci spoza sesji synchronicznych
(np. korzystajac z filmu, tekstu, elementéw
graficznych lub dzwieku) lub popros uczniéw
o czytanie na gtos, aby dodac rézne gtosy do
zajec

Utatw wykorzystanie strategii ,PomysI-
Napisz-Podziel sie”, w ramach ktérej wszyscy
uczniowie mieliby za posrednictwem czatu
indywidualnie odpowiedzie¢ na pytanie, albo
zapytaj konkretnych uczniéw o podzielenie sie
na gtos swoimi przemysleniami

+ Ustal procedury dotyczace zabierania gtosu

w dyskusjach (np. przy uzyciu funkgji podniesienia
reki podczas konferencji internetowych)

Popros ucznidw, aby samodzielnie
monitorowali wtasne zaangazowanie
poprzez obserwowanie swojego stopnia
zaangazowania i wyznaczenie sobie celu

na nastepne zajecia

©2020 The LEGO Group | All rights reserved

* Niech kazdy z nas zmieni co$ w swoim
otoczeniu. Sprébuj podnies¢ komputer i
przenies¢ go w inne migejsce, wstar
z miejsca albo usigdz na innym krzesle... po
prostu troche cos zmieri!

* Pozwdlmy naszym umystom odpoczac od
tego wyzwania i porébmy przez kilka minut
cos innego...

+ Czy ktos mdgtby podsumowac to,
co uwaza za najwazniejsze do zapamietania
z tego, o czym byta mowa?

+ Jakie macie w tej chwili pytania?

+ W jaki sposéb mozecie wykorzysta¢ podane
przeze mnie informacje i zastosowac je
w swoim projekcie?

« Mam ochote postuchac gtosow, ktdrych od
Jjakiegos czasu nie stychac...

* Poprosze, aby omoéwione tresci
skomentowata jedna osoba, ktdra sie
z nimi zgadza, i jedna, ktdra sie z nimi nie
zgadza.

« Zastandwcie sie przez chwile, czy
w dalszej czesci zajec wolelibyscie bardziej
sie udzielad, czy wiecej stuchad...
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JESLI ZAUWAZYSZ, -O- CO MOZESZ ZROBIC CO MOZESZ POWIEDZIEC
ZE... L
+ Popros ucznidéw, zeby powoli zblizyli model + Czy mozesz jeszcze raz przytrzymac to
A do kamery, aby zrekompensowac opdznienie przed kamera? Przytrzymaj... Swietnie.
transmisji. + Bytoby wspaniale, gdybysmy mogli lepiej sie
s s + Popros ucznidw, aby udostepnili zdjecia/filmy, temu przyjrze¢. Czy mozesz nagrac Krotki
Nie widzisz lub . , L X s -
e st zamiast wykorzystywac transmisje na zywo, film i przestac¢ go do naszego folderu, a
nie s yszysz. ; oraz aby podzielili sie swoimi przemysleniami potem wystac link na czacie?
dobrze uczniow w formie pisemnej, zamiast wykorzystywac - Moze wyslesz mi swdj kod? Sprébujemy
prezentujgcych swoja  do tego forme dzwiekowa uruchomic go na moim modelu.

prace. + Popros uczniéw, aby wystali Ci swoje kodly,
ktdre mozesz zastosowac w swojej prezentaciji
wideo.
+ Popros ucznidw, aby po kolei opowiedzieli + Co udato wam sie zrobic od czasu mojej
5 o jednej rzeczy, ktérg udato im sie wykonag, ostatniej wizyty w waszym pokoju?
i jednym problemie, z ktérym zmagaja sie przy « Nad czym pracujecie teraz?
N aktualnym zadaniu ) ; -
Podczas sesji pracyw d ) koiach * Opowiedzcie o najwiekszych problemach,
T o e e Przed rozpoczeciem pracy w pokojac z ktérymi sie zmagacie. Jakich rozwigzari
p’ grup ROXO) réwnolegtych podaj uczniom liste kontrolna prébowaliscie do tej pory?
réwnolegtym zapada do dyskusji, zawierajaca tematy do omdéwienia ) . .
cisza. ) i i + Jakie tematy wasza grupa bedzie musiata
* Przypisz role w grupach — jedna z nich i omdwié, zanim bedziecie mogli dalej
mogtby byc ,sprawozdawca stanu zadania rozwijaé swoje pomysty?
odpowiedzialny za powiadamianie Cie e
o postepach pracy w pokoju réwnolegtym dla waszaj grupy?
+ Zapro$ ucznidéw potrzebujacych dodatkowego * Zanim przejdziecie do swoich grupowych
wsparcia do pokoju réwnolegtego, zeby udzieli¢ przestrzeni do pracy, prosze o podniesienie
im dodatkowych wskazéwek, podczas gdy reki te osoby, ktdre chciatyby najpierw
o L reszta ucznidw zaczyna juz prace nad zadaniem omdwic ze mng zadanie...
Niektdrzy uczniowie o . . ; ;
7 + Zorganizuj wirtualne konsultacje lub + Gdy udacie sie do grupowej przestrzeni
s.q wyraznie . indywidualne meldowanie sie uczniéw przed do pracy, proponuje zaczac¢ od tej czesci,
nieprzygotowani do tego, zajeciami online, zeby sprawdzi¢ ich postepy aby jak najszybciej rozpocza¢ wykonywanie
by osiagnac¢ sukces w zadaniach, rozwigzac problemy techniczne, zadania...
w danym zadaniu. nauczyc¢ ich czegos przez zajeciami itp.
+ Udostepnij liste kontrolng dotyczaca tego, gdzie + Dobre pytanie — inna grupa tez miata
uczniowie moga szuka¢ pomocy z tym problem i udafto jej sie wpasc na
(np. u kolegéw, w materiatach referencyjnych itp.) odpowiednie rozwigzanie. Czy mozecie
=P Yoy + Podczas zajeé online wykorzystaj watki opublikowac to pytanie na forum
Niektdrzy uczniowie dyskusyjne na forum, w ktdrych uczniowie dyskusyjnym, a ja poprosze tamta grupe, aby
bezproduktywnie mogliby zadawaé grupie pytania podzielita sie z wami swoim rozwigzaniem?
borykaje? SI€ZPraca . ystal procedure dotyczaca tego, w jaki sposéb  * Zrobcie sobie na chwile przerwe —
bez Twojego wsparcia grupy moga prosi¢ Cie o pomoc, kiedy akurat spajrzcie, co rob,l ,X’na swoim filmie - ,,,X , Cczy
podczas sesji pracy w pracujesz z inna grupa mozesz pokazac, co probujesz zrobic,

i opowiedzie¢ nam o tym?

podgrupach w pokoju . 75ches ucznidw, aby podczas wspdlnej pracy
réwnolegtym. zwracali uwage na to, co robig ich koledzy
i uczyli sie od nich

©2020 The LEGO Group | All rights reserved
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Uczniowie przekazuja
kolegom niewywazone
opinie (zbyt pozytywne
lub krytyczne).

9

Niektorzy uczniowie
nie stuchaja w
aktywny sposéb
swoich kolegoéw.

10

Niektérzy uczniowie
nie koriczg zadania
i nie moga podzieli¢
sie wynikami swojej
pracy.

(S}
-‘O’- CO MOZESZ ZROBIC

* Przedstaw model opinii zawierajgcy

.

konkretne, szczegdétowo opisane plusy
(pozytywne opinie) i elementy do poprawy
(konstruktywne opinie)

Wykorzystaj jedno ze swoich przyktadowych
rozwigzan w prébnej sesji przekazywania
opinii

* Wyprdébuj nowy format przekazywania opinii

(np. w postaci adnotacji u gory zdjecia
modelu, zrzutu ekranu z kodem itp.)

» Stwdrz zwyczaj przechodzenia od

budowania do stuchania

+ Opowiedz o powigzaniach, ktére chcesz,

aby uczniowie tworzyli miedzy swoja praca
a pomystami innych

+ Przydziel uczniom okreslone zadanie

.

do wykonania podczas stuchania (np.
przekazywanie opinii, szukanie pomystu,
ktéry mogtby pomdc w realizacji ich
projektu)

Zapewnij forum, na ktérym uczniowie moga
publikowac¢ filmy przedstawiajgce produkty
koricowe po zakoriczeniu zaje¢. Poprosi¢
uczniéw o zapoznanie sie z pracami innych
i ich skomentowanie

+ Zapewnij opcjonalny ,czas na majstrowanie

przy projekcie”, podczas ktérego uczniowie
moga uzyskac opinie kolegdéw i pracowac
wspolnie przed zajeciami grupowymi i/lub
po nich

D CO MOZESZ POWIEDZIEC

* Ta strategia wydawata sie skuteczna,
poniewaz udafo mi sie zaobserwowad, ze...

+ W zadnym innym rozwiazaniu nie
wykorzystano tego pomystu...

+ Czy pomysleliscie o...?

- Jakie inne pomysty byty brane pod uwage,
ale nie byto czasu, zeby je wyprobowac?

* Rece do gdry, rece w dof, rece na gfowe!

« Styszeliscie, jaki majg pomyst?
Powiedzcie, jak mogtoby to pomdc
w realizacji waszego pomystu.

+ Chce, zebyscie stuchajac innej grupy,
zapisali jedno pytanie, ktore chcecie im
zadac odnosnie do ich projektu...

* Wiem, ze wszyscy chcieliby poswiecic¢
temu wiecej czasu, dlatego bedziecie
mieli mozliwos¢ wirtualnie podzieli¢
sie swoim produktem koricowym po
zajeciach...

« Jesli chcecie wspdlnie zastanowic sie nad
rozwigzaniem problemdw, pamietajcie,
ze mamy dzi$ wspdlne konsultacje...

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the SPIKE logo are trademarks of the LEGO Group. ©2020 The LEGO Group.



Nauczanie mieszane
z LEGO® Education

POMYSLOW...

...i przyktadéw
nauczania

mieszanego przy
uzyciu modelu 5E

Co to jest ,,nauczanie mieszane”?

Nauczanie mieszane to potgczenie nauczania
bezposredniego z nauczaniem asynchronicznym,

ktére odbywa sie poza klasa przed sesjami nauczania
bezposredniego i po nich. Model instruktazowy zapewnia
elastycznos$¢ w prowadzeniu lekcji ze zréznicowanym
sposobem nauczania i tempem nauki. Promuje on réwnos$c¢
dostepu poprzez prowadzenie praktycznej czesci kazdych
zajed w trybie bezposrednim.

\ U
= O’- POMYSLY NA ZAJECIA

ETAP NAUKI
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Nauczanie mieszane i model 5E

Model instruktazowy 5E (Engage, Explore, Explain,
Elaborate, Evaluate — Wiacz sie, Wymysl, Wyttumacz,
Weryfikuj, Ocena) nadaje sie do wdrozenia w $srodowisku
nauczania mieszanego, poniewaz niektoére etapy modelu
dziatajg najlepiej w przypadku nauki w trybie bezposrednim,
podczas gdy inne mozna tatwo wprowadzi¢ w trybie
asynchronicznym. Scenariusze lekcji LEGO® sg zgodne

z modelem 5E, co utatwia szybkie przejscie do formatu
nauczania mieszanego. Postepuj zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami, aby przygotowac dowolne zajecia LEGO
Education w formie nauczania mieszanego.

PRZYKLADY
Mas

1

Wiacz sie: tryb
asynchroniczny

Wzbudz
zainteresowanie
uczniéw projektem

i wykorzystaj ich
wczesniejszag wiedze
oraz koncepcije.

Dzieki prowadzeniu zaje¢ LEGO
Education online i przy uzyciu
aplikacji uczniowie moga wczesniej
przygotowac sie do zaje¢ w domu.

* Przygotuj uczniéw do wspdtpracy
i budowania z wiarg we wtasne
mozliwosci w klasie, aby w petni
wykorzystac¢ czas podczas nauki
w trybie bezposrednim.

* Wykorzystaj tresci z sekcji ,Dyskusja
scenariusza lekcji LEGO Education,
aby wzbudzi¢ zainteresowanie
uczniéw i wykorzystac ich
wczesniejszg wiedze.

©2020 The LEGO Group | All rights reserved

+ Popros uczniéw, aby odpowiedzieli na
sugestie na forach dyskusyjnych, blogach
lub w czasopismach albo za posrednictwem
bezposrednich wiadomosci do Ciebie.

+ Zapewnij uczniom mozliwos¢ nauki w domu
(np. poprzez ogladanie filmu, stuchanie
nagranego wyktadu, czytanie artykutu lub udziat
w interaktywnej prezentacji online).

+ Popros ucznidw, aby zapoznali sie ze wskazédwkami
do zaje¢ dotyczgcymi budowania i programowania,
aby zaoszczedzi¢ czas na pdzniejszym etapie.
Jesli uczniowie maja napisac wiasny kod, popros
ich, aby ukoriczyli pierwszg wersje robocza przed
spotkaniem twarza w twarz.

+ Zorganizuj system przechowywania plikéw,
do ktérego uczniowie mogliby w prosty sposéb
przesta¢ kod napisany w domu, aby uzywac
go na szkolnych komputerach w klasie.

+ Zache¢ uczniéw do burzy mézgdéw nad
réznymi pomystowymi rozwigzaniami wyzwania
projektowego. Przypomnij uczniom, ze w projektach
STEAM moze byc¢ wiele skutecznych rozwigzar.
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Ay U
] 5 O’- POMYSLY NA ZAJECIA % PRZYKLADY
= Mas
Nauczyciele zawsze zatujg, ze nie majg + Skoncentruj sie na praktycznym rozwigzywaniu
2 wiecej czasu na prace z uczniami. problemdéw i analizie projektu — co dziata, co nie
dziata i co mozna zmieni¢, aby dziatato lepiej?
. + Zoptymalizuj czas zaje¢ w klasie,
Wme$|5 aby uczniowie mogli tworzy¢, - Popros uczniéw o robienie zdje¢ i nagrywanie
tryb bezpoéredni wspotpracowac, rozwigzywac filméw podczas pracy nad wymyslaniem
problemy i eksperymentowac rozwigzan w klasie, aby wykorzystac je pdzniej
) podczas budowania i przy dokumentowaniu i prezentowaniu
Do pracy dobierz przebudowywania projektéw. projektow.
ucznidéw w pary lub
niewielkie grupy.
Uczniowie buduja,
pisza i testuja kod
w klasie.
+ Wykorzystaj dyskusje grupowe » Sprawdz, czy uczniowie wszystko rozumieja.
3 i praktyczne prezentacje, aby Popros kazda grupe o zaprezentowanie swojego
uczniowie mogli zaprezentowacd urzadzenia i wyjasnienie sposobu jego dziatania.
. swojg aktualng wiedze i poprosi¢
Wyttumacz: o wyjasnienie watpliwosci. + Odpowiadaj na pytania uczniéw i omawiaj

tryb bezposredni

btedne przekonania, aby osiagna¢ gtebsze

+ Szukaj sposobdéw na pobudzenie zrozumienie danej koncepcji.

do refleksji i rozwijanie myslenia

Popros uczniow, aby krytycznego. « Opracuj plan wspierajgcy wzajemne ocenianie
przedstawili, w jaki sie przez uczniow.

sposéb obecnie + Prowokuj do zadawania pytan )
rozumieja dane i odpowiadaj na nie. * Opracuj odpowiedni model i popros uczniéw,

pojecia. Jednoczesnie
przekaz uczniom
Swojg opinie i zached
ich do wspdtpracy

i rozwigzywania
probleméw.
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aby przedstawili swoje najlepsze techniki
programowania i budowania, aby pomaéc tym
uczniom, ktérzy majg z tym problemy.

* Popros uczniéw, aby zmodyfikowali swoje projekty
i poszukali wariantéw, ktére pomogtyby rozwigzac
problem w wyjatkowy i nieoczekiwany sposéb

(to wprowadzenie do etapu Weryfikuj modelu 5E).

(NG
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+ Po pracy nad projektami w klasie
A popros uczniéw, aby poswiecili
w domu nieco czasu na
zastanowienie sie nad swoja praca
i opracowanie jej syntezy w spojnej
prezentaciji.

Weryfikuj: tryb
asynchroniczny

* Sugeruj uczniom nowe pomysty
lub kroki, aby wyszli poza ramy
podstawowego projektu i w twérczy
sposob poszukiwali nowych
pomystow.

Rzuc¢ uczniom
wyzwanie i pogtebiaj
ich proces uczenia
sie poprzez nowe
doswiadczenia.

+ Utatw uczniom zaprezentowanie ich

5 pracy w trybie online.

+ Zachecaj do efektywnej wzajemnej
Ocena: tryb

oceny.
asynchroniczn
y y * Usprawnij proces oceniania.

Ocern zrozumienie
przez uczniéw tematu
i osiggniecie przez
nich celéw uczenia sie
oraz przekaz im swoja
opinie dotyczaca ich
pracy.

Ju
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% PRZYKLADY
™M

« Zache¢ uczniéw do korzystania z réznych
narzedzi online do zdalnej wspdtpracy
nad wspolna prezentacja projektu w celu
zaprezentowania swojej wiedzy.

+ Daj uczniom rézne mozliwosci zaprezentowania
ich mocnych stron w zakresie nauki oraz
wykazania, ze opanowali tre$¢ zajec (np. poprzez
przestanie sprawozdania w formie pisemnej,
nagranie go w formie ustnej, narysowanie
komiksu objasniajgcego dziatanie projektu,
nagranie filmu metoda poklatkowa).

+ Zachec ucznidw, aby wyszli poza ramy podstawowego
projektu i wymysililiizbadali zaawansowane mozliwosci
modyfikaciji projektu i programu.

* Rozwaz wykorzystanie tresci zawartych
w sekcji ,Rozszerzenia” scenariuszy lekcji
LEGO® Education online, aby wprowadzi¢
elementy pracy interdyscyplinarnej i zagtebic
sie w konkretne tematy.

+ Skoncentruj sie na praktykach oceny
ksztattujgcej, ktére ewoluujg podczas catego
projektu, zamiast polegac na ostatecznej ocenie
sumujgce;.

+ Zorganizuj galerie lub pokaz slajdéw online,
aby uczniowie mogli przesyta¢ swoje koricowe
prezentacje i uczestniczy¢ w wirtualnym
.spacerze po galerii”. Pamietaj, aby obserwowacd
i moderowac komentarze.

+ Udziel uczniom wskazdwek, jak przekazywac
i otrzymywac konstruktywne wzajemnie opinie
w sposéb bezposredni, uzyteczny i peten
szacunku.

+ Zaproponuj uczniom dokonanie samooceny,
aby rozwijac u nich sprawczos¢ i niezaleznosc.

» Zapoznaj sie z sekcja ,Mozliwosci oceny”
scenariuszy lekcji LEGO Education, aby uzyskac
wskazdéwki dotyczace opracowywania narzedzi
i kryteriéw oceny.

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the SPIKE logo are trademarks of the LEGO Group. ©2020 The LEGO Group.



Nauka w domu

z LEGO® Education zzy education

SPOSOBOW...

...aby poméc
dziecku w nauce
z LEGO® Education

CO MOZESZ ZROBIC CO MOZESZ POWIEDZIEC

PRZED WYKONANIEM ZADANIA

Cos na dobry poczatek! + Co jest potrzebne do tego projektu?
Przed rozpoczeciem nowego projektu upewnij - Jak myslisz, z czym mozesz potrzebowac
sie, ze dziecko ma wszystkie materiaty pomocy?

potrzebne do jego ukoriczenia i wystarczajaco
duzo miejsca do pracy.

PODCZAS WYKONYWANIA ZADANIA

Wspdlna nauka. + Ciekawe, co by sie stato, gdybysmy...
Wykonaj z dzieckiem kilka zadarn. Pokaz, jak - Jak myslisz, jak mozemy naprawic...?
podchodzisz do wyzwania. Budujcie razem
jako zespodt. Upewnij sig, ze nie buduje tylko
jedna osoba, podczas gdy druga tylko patrzy.

 Jak zaczad...?
+ Co mozemy zmieni¢ w naszym modelu, zeby...?

Nauka z dzieckiem, a nie za dziecko. - Ciekawe, co by sie stato, gdyby...
Oprzyj sie pokusie wykonania projektu . Widze, ze...

za dziecko (zwtaszcza jesli sobie nie
radzi). Zamiast tego zadawaj pytania
naprowadzajgce. Pokaz, jak cos zrobic.
Oméw mozliwe sposoby podejscia do * Zastanowmy sie razem nad mozliwosciami...
wykonywanego zadania.

+ Co mozna zauwazyc?
+ Moze sprobujemy...

©2020 The LEGO Group | All rights reserved
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CO MOZESZ ZROBIC CO MOZESZ POWIEDZIEC

PODCZAS WYKONYWANIA ZADANIA, CD.

Uwzglednienie uczu¢ dziecka.

Podczas tworzenia i nauki dzieci moga byc¢
sfrustrowane, zdezorientowane, zadowolone,
podekscytowane itd. Uwzglednij uczucia

dziecka i w razie potrzeby pomdz mu sie skupié.

Przyktadowo jesli dziecko sie zdenerwuije,
wyprowad?z je z tej reakcji emocjonalnej,
rozmawiajac o przyczynie jego frustraciji.
Upewnij sie, ze dziecko wie, ze rozumiesz
przyczyne jego zdenerwowania i ze ma prawo
czuc¢ sie w ten sposadb.

Zrozumienie, ze porazka = sukces!
Niepowodzenie nigdy nie jest przyjemnym
doznaniem. Wesprzyj swoje dziecko,
wyjasniajac mu, ze porazka czesto prowadzi
do sukcesu. Nie préobuj wyreczac dziecka

w rozwigzaniu problemu. Zamiast tego poméz
mu wymysli¢ nowe sposoby podejscia do
zagadnienia. Porozmawiaj o tym, co si¢ nie
sprawdzito i jak mozna to zmieni¢. Podkresl|,
Ze niepowodzenia nie sg niczym ztym.

Chwalenie staran dziecka.

Zamiast skupiac sie na tym, co jest ,dobrze”,
a co ,zle”, zauwaz, jak bardzo dziecko sie
stara.

+ Co sprawito, ze tak sie czujesz?
+ Wiem, Ze to trudne, ale moze sprobujemy...

+ Co mozemy zrobic, aby mdc dalej pracowac nad
projektem?

» Wczesniej udato ci sie zrobi¢ ,XYZ". Moze
sprobujemy zrobi¢ cos podobnego.

+ Co ci nie odpowiada?

+ Ciekawe, co by sie stafo, gdybysmy...

+ Czasem, zanim odniesiemy sukces, musimy najpierw
poniesc porazke. W taki sposob sie uczymy.

+ Co nie dziata?

» Co mozemy zmienic?

* Kiedy to dziatato tak, jak miato dziatac? Wrécémy
do tamtego momentu i od niego zacznijmy.

+ Podoba mi sie, jak pracujesz dalej, nawet gdy
napotykasz trudnosci.

+ Podoba mi sig, ze prosisz o pomoc, zamiast sie
denerwowac.

+ Nigdy sie nie poddajesz i to jest wspaniate!

PO WYKONANIU ZADANIA

Refleksja nad tym, czego nauczylo sie Twoje dziecko.

Nauka nie koriczy sie na wykonaniu zadania.
Pamietaj, aby porozmawiac z dzieckiem o jego
dokonaniach. Poméz mu przemyslec to,

co zrobito i w jaki sposdb doszto do
rozwigzania.

[-_

mi
)

‘ |
L

- Co wedtug ciebie byto w tym zadaniu
najtrudniejsze?

+ Co byto najtatwiejsze?

+ Co podobato ci sie najbardziej?

+ Czy planujesz zrobic¢ cos inaczej nastepnym razem?

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the SPIKE logo are trademarks of the LEGO Group. ©2020 The LEGO Group.



Nauka w domu
z LEGO® Education

...aby zarzadzaé
materiatami

LEGO® Education
do nauki w domu

Poniewaz coraz wiecej szkét i regiondw wybiera nauczanie
hybrydowe, logistyka wysytania uczniom do doméw zestawdw
LEGO® Education moze wydawac sie przyttaczajaca. Nie jest
to jednak tak skomplikowane, jak mogtoby sie wydawac!

education

Skorzystaj z tych wskazéwek,
aby przygotowaé materiaty wysytane
uczniom do domoéw w celu umozliwienia
nauczania hybrydowego lub wirtualnego.

Ustanow
procedure
dystrybucji
materiatéw do
uczniéw na
potrzeby uzytku
domowego.

LA
\®,
E——
—u

* Upewnij sie, ze wymagane

* Wyznacz jedna osobe odpowiedzialng
za dystrybucje materiatéw.

+ Zorganizuj obszar dystrybuciji.

* W punkcie dystrybuciji zapisuj imiona
i nazwiska ucznidw oraz unikatowe
numery zestawow.

* Przekaz rodzicom
informacje dotyczace
pomocy techniczne;j.

* Przed rozpoczeciem
dystrybucji Hubéw upewnij
sie, ze wszystkie maja
aktualne oprogramowanie
uktadowe.

oprogramowanie zostato pobrane

i zainstalowane na urzgdzeniach
wszystkich uczniow.

+ Poinformuj o procedurach wypozyczania
i zwrotu materiatéw. Mozesz to zrobic
za posrednictwem strony internetowej lub
wydrukowac informacje i wystac
je uczniom do domow.

* W przypadku SPIKE™ Prime
pobierz moduty
na urzgdzenia kazdego
ucznia.

©2020 The LEGO Group | All rights reserved
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Ustal procedure

vy
N ” inwentaryzacjji,

- - ktérag uczniowie
moga wykorzystac
do sprawdzania

—
-_——

kompletnosci
swoich zestawodw.

Zapakuj materiaty

vy
~ -’ przed dystrybucja,
- - aby upewnic¢ sie,
ze kazdy uczen
ma wszystko,
—
—y

czego potrzebuje
do wykonania
swoich zadan.

Ustandow

vy
~ -’ procedure
- @ - ZWrotow.
E—
—3
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+ Kazdy zestaw LEGO® Education zawiera
liste elementéw. Do kazdego zestawu
dotacz arkusz inwentaryzaciji i zachec¢
wszystkich ucznidw do przeprowadzenia
inwentaryzacji po otrzymaniu zestawu
oraz przy jego zwrocie.

* Przekaz rodzicom i uczniom jasne
instrukcje dotyczace zwracania zestawdw.
Pamietaj, aby uwzgledni¢ w nich
Ltermin zwrotu” i wytyczne dotyczace
Lakceptowanych zwrotéw”.

* Poinformuj rodzicédw o konsekwencjach
niezwrécenia zestawu w odpowiednim
stanie, takich jak koszty wymiany itp.

Kazdy pakiet powinien zawierac¢
nastepujace elementy:

» Zestaw LEGO Education

* Wydrukowane instrukcje budowania
(w razie potrzeby)

+ Arkusz(-e) dla uczniéw (w razie potrzeby)
+ Baterie i tadowarki (w razie potrzeby)

+ Wszelkie potrzebne dodatkowe materiaty
(np. linijke, tasme itp.)

* Policz i sprawdz liczbe zestawdw
zwréconych przez kazdego ucznia lub
kazda rodzine.

+ Dokonaj przegladu arkuszy inwentaryzacji,
aby sprawdzi¢, czy nie brakuje zadnych
elementow.

» Wyznacz osobe do dokonywania
przegladow zestawdw w zakresie
brakujacych elementéw
i przygotowywania ich do kolejnej
dystrybucji (np. poprzez wymiane baterii

lub tadowanie w razie potrzeby).

* Opracuj umowe
uzytkowania, ktérg podpisza
rodzice i/lub uczniowie.

+ Dotacz informacije dla
rodzicéw (np. instrukcje
dotyczace inwentaryzacji
i zwrotu, informacje
dotyczace pomocy
technicznej, wskazéwki
dotyczace tadowania
i przechowywania).

+ Zapoznaj sie ze wskazéwkami
dotyczacymi higieny
podanymi na naszej stronie
internetowej, aby dowiedzie¢
sie, jak czysci¢ materiaty.




LEGO® Education —

Wskazowki
dotyczace higieny

Aby zapewni¢ dzieciom jak najbezpieczniejsze

i najefektywniejsze doswiadczenia edukacyjne,

w naszych zestawach LEGO® i DUPLO® stosujemy
materiaty wysokiej jakosci. Opracowalismy te

wskazowki, by pomdéc nauczycielom w przestrzeganiu

najnowszych lokalnych instrukcji dotyczacych

czyszczenia i dezynfekciji klas i pomocy naukowych.

B Przed rozpoczeciem czyszczenia produktow [ ]
LEGO® nalezy sie upewnic, ze przestrzegane sg
instrukcje lokalnego wydziatu o$wiaty lub ochrony
zdrowia dotyczace czyszczenia i dezynfekciji
pomocy naukowych.

B Przed czyszczeniem nalezy koniecznie roztgczyc
wszystkie elementy LEGO. Elementy potaczone
nie zostang skutecznie wyczyszczone. Czesci
elektronicznelinteligentne nalezy czysci¢ osobno.

B Elementy LEGO nalezy my¢ recznie przy uzyciu
miekkiej Sciereczki lub gabki i wody z mydtem [ ]
o temperaturze nieprzekraczajacej 40°C.

B Przy dezynfekcji komponentéw elektronicznych
(np. Hubow, silnikéw, czujnikéw) nalezy doktadnie
przecierac¢ wszystkie powierzchnie zewnetrzne,
uzywajac jednorazowych chusteczek lub
$ciereczek z mikrofibry zwilzonych srodkiem
dezynfekujgcym.

Nalezy uwazac, aby nie zanurzy¢ czesci
elektronicznych/inteligentnych w zadnym ptynie
ani ich nim nie opryskac. Zamiast tego elementy
te nalezy czysci¢ przez delikatne przecieranie.

Nie nalezy umieszczac elementéw LEGO ani
czesci elektronicznych w pralce ani w zmywarce
do naczyn. Nie nalezy ich tez suszy¢ w piekarniku,
kuchence mikrofalowej ani przy uzyciu suszarki.
Nie nalezy naraza¢ elementdéw na temperatury
przekraczajace 60°C.

Przed czyszczeniem nalezy zawsze odtagczyé
wszystkie czujniki i silniki od czesci
elektronicznych/inteligentnych, jak réwniez od
wszystkich zrédet zasilania.

WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

https://education.lego.com/en-us/support

Dezynfekcja powierzchni zabawek wymaga zastosowania alkoholu lub wybielacza. W wiekszo$ci przypadkéw przecieranie powierzchni z uzyciem
$rodkéw dezynfekeyjnych opartych na alkoholu albo roztworéw wybielacza spowoduje uszkodzenie elementéw LEGO®, ale nie mozna przewidzie¢
wszystkich skutkdw czestego ich narazania na rézne rodzaje srodkéw dezynfekcyjnych. Zastosowanie srodkéw dezynfekcyjnych moze spowodowacd
uszkodzenia ozddb, zmniejszy¢ przejrzystos¢ przezroczystych elementéw LEGO oraz spowodowac peknigcia i zarysowania. Ze wzgledow
bezpieczeristwa zawsze zaleca sie sprawdzanie zabawek pod katem peknig¢ i usuwanie wszystkich elementdéw, ktére sa uszkodzone.

W celu uzyskania dalszej pomocy dotyczacej uzywanego rozwigzania LEGO Education zapraszamy do odwiedzin pod adresem

LEGO, the LEGO logo, the Minifigure and the SPIKE logo are trademarks of the LEGO Group.
©2020 The LEGO Group.
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https://www.facebook.com/AKCESedukacja
https://www.instagram.com/akces_edukacja/
https://www.youtube.com/user/j4kubp
https://akcesedukacja.pl/
https://akcesedukacja.pl/
https://www.youtube.com/user/j4kubp
https://www.facebook.com/AKCESedukacja
https://www.instagram.com/akces_edukacja/
https://alenauczanie.edu.pl/

